Det finns mycket att upptiacka i Minecrafts varld.
Visa ditt mod och din nyfikenhet genom att vandra runt i Overworld pa jakt efter dolda skatter.
Forvara skatterna sékert i dina kistor for att vinna spelet tillsammans.
Lat dig inte 6vermannas av fientliga mobs, for da ar spelet Gver!
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UPPSTHLLHING

1. Blanda landskapskorten med landskapssidan uppat. Lagg
sedan ut de 5 Gversta korten i mitten av bordet. Se till att ingen
ser de dolda foremalen pa baksidan av korten.

#. Blanda Mob-korten med framsidan nedat. Lagg tillbaka
féljande antal kort i Iadan utan att titta, beroende pa hur ménga
som spelar:

1PERSIHN: 8 kort / 2 PERSIOHNER: 7 kort
3 PERSOHER: 6 kort / 4 FERSIOHER: 5 kort

Stapla de kort som ar kvar och blanda Game Over-kortet med
de 4 nedersta korten i hogen, sa att du inte vet exakt var det ar.
Titta nu pa det 6versta kortet och placera det bredvid
mob-hogen.

3. Personen som senast spelade Minecraft borjar. Den
personen far Nattkortet och 6 Hungerkort.

4. Slutligen bestammer du vilka kistor som maste fyllas for att VINHA OCH FORLORA

vinna spelet. Fér att géra detta blandar du Kistkorten och drar Ni kommer att utforska Minecrafts varld tillsammans for att
ett antal kistor enligt din 6nskade svarighetsgrad. Om du spelar hitta foremalen som visas pa kistkorten. Du vinner spelet
for férsta gangen Idgger du ut kistorna 07 - 05 istéllet for att omedelbart om du fyller alla utom en kista med de begérda
blanda. foremalen. Om du till exempel spelar med 5 kistor maste du
. fylla 4 av dem fér att vinna. Du bestammer vilka kistor som ska
LATT: 5 kistor / NORMAL: 6 kistor fyllas och du kan andra dig under spelets gang.
SVAR: 7 kistor / HRRDCORE: 8 kistor
Men skynda dig! Du forlorar spelet direkt nar
L&gg ut de ritade kistorna med den 6ppna kistan uppat. Lagg Game Over-kortet avslojas. Ju snabbare Gane auer!
tillbaka de 6vriga kistorna i Iadan. mob-hdgen téms, desto narmare &r du att —
forlora. —

DITT DRAL

Pa din tur kan du utféra olika handlingar. Varje handling kostar ett visst antal
Turordningen flyttas medurs runt Hunger: %, . For att betala, l4gg det antalet Hunger-kort fran din hand. Du kan
bordet. Nér det &r din tur fattar du utfora alla handlingar i valfri ordning och s& manga ganger du vill, s& lange du
alla beslut, men du kan ta rad frén de betalar fér dem. S& snart du inte langre vill eller kan utféra ndgra handlingar

andra. Eftersom ni vinner eller forlorar (t.ex. for att du inte l&ngre har ndgra Hunger-kort pa din hand), slutar din tur.
tillsammans ar det smart att planera

och utbyta idéer tillsammans.

1 -] | slutet av din tur maste du gora dig av med Nattkortet fran din hand. Detta kommer att fa en mob att dyka upp
=< omedelbart. Avsl6ja det Gversta kortet fran mob-kortleken och placera det i en rad bredvid de andra mob-korten.

SE IPPZ| Om du avslojar en mob som redan visas, kommer du att bli verkord! Avsloja omedelbart ytterligare ett Mob-kort.
Om den har typen redan visas avsldjar du en annan och sa vidare tills du avsléjar en mob som annu inte visas.

EXEMPEL:
spindel

N&r du har lagt ut minst ett Mob-kort tar nasta person i medsols ordning de 6 Hunger-korten och Nattkortet pa sin hand och barjar
sin tur. Spela pa detta sétt tills du vinner eller forlorar. Om du spelar ensam gor du helt enkelt ett drag efter nésta.

For att utforska ett exponerat landskap maste du betala det antal som “& visas pa Landskapskortet. Vand sedan
pa Landskapskortet. Pa baksidan av Landskapskortet kan du se vilket féremal du hittade. Ta féremalet och
placera det framfor dig. Det finns nu i ditt lager.

VIRTIGT!
Du kan ha s& manga féremal som du vill i ditt lager.
Du kan anvanda foremal med speciella formagor i samma tur eller spara dem till senare omgéngar.
Inget ett nytt Landskapskort ldggs ut. Detta sker endast via atgard 2.

Om ett landskap visas @ eller @, kan du anvénda det verktyget fran ditt lager (hacka eller svard) for
att utforska. Om du gér detta betalar du mindre %& . Kostnaden minskar beroende pa numret pa
verktyget. Till exempel, med diamantverktyg -4, med guldverktyg -3, etc.

Om ett landskap visas finns det faror dér . Nar du utforskar det kan mobs dyka upp. Du vet dock inte om det
finns nagra mobs forran du vander upp kortet. Om det finns mobs pa baksidan av kortet maste du omedelbart
dra det angivna antalet Mob-kort fran kortleken och placera dem pa bordet.OBS: 1@

OESERVERR] Aterigen kan du bli verkérd av mobs om du ’. E . !‘
upptacker minst en mob-typ som redan finns pa bordet. ' '

Byar &r speciella landskap. Dar kan du handla med byborna iz . For att visa ett bykort méste du betala 1 <, och
ge 1 féremal som byborna ber om. Varje bybo vill antingen ha en smaragd [l eller ett annat féremal, som du kan
se till vanster om pilen pa kortet. Till h6ger om pilen kan du se vad du far i utbyte och vad som star pa baksidan
av bykortet. Om du gor ett byte lagger du det begérda foremalet fran ditt lager i en hog som ska kastas.




ATGHRAD 2: AYSLIIJA HYR

Spendera 1 %, for att utféra denna handling. Om det finns nagra Landskapskort kvar med bildsidan uppat, far du for varje kort
bestdmma om du vill Iata det ligga kvar eller ldgga tillbaka det underst i hégen. Placera sedan nya landskap fran hogen tills det finns

5 Landskapskort i mitten av bordet.

Bekampa en mob som visas genom att betala det antal &, som anges pa Mob-kortet.

Du kan alltid anvanda ett svérd fran ditt lager for denna handling. N&r du gor detta minskas kostnaden for

att besegra mobben enligt antalet &, pa svardet.

Lagg till mobben du slogs mot som en trofé till ditt lager. Du kan anvanda vilket par som helst 2 troféer av samma
mobtyp som ett Hungerkort i din hand. Lagg troféparet i en kasthog for att anvdanda som 1 i, for nagon handling.
Precis som foremal kan du spara trofépar till senare eller anvéanda dem direkt.

EXEMPEL:

ATGHARD 4: FYLLA KISTOR

Spendera 1 %, for att utféra denna handling. Placera sedan valfritt antal foremal fran ditt
lager under de Kistkort som efterfragar dessa féremal. Nér alla begérda foremal ligger

under en kista vander du pa kistkortet.

Som bel6ning for att fylla en kista kan du omedelbart slass mot och besegra en mob som
visas utan att betala % for den. Ta den som en trofé till ditt lager som vanligt. Om det inte

finns ndgon mob pa displayen har du otur.

PAMINNELSE: Du vinner direkt nér du fyller den nast sista kistan.

SPECIELLA FAREMAL

Om du hittar ett verktyg, lagg kortet
i ditt lager med ¢* sidan vand mot
dig. Nar du anvander verktyget for
forsta gadngen kommer det att vara
skadat. Vand kortet 180° il s att

Rustningen skyddar dig fran mobs en gang. Lagg
rustningen i kasthogen innan du maste avslgja ett
eller flera mob-kort (i slutet av din tur eller efter att
ha avslojat en farlig plats). Avsl6ja sedan inte nagra
mobs i den situationen.

sidan &r vand mot dig for att visa
|::| detta. Om du anvander verktyget

igen kommer det att ga sonder och

du maste lagga kortet i kasthogen.

Ldgg det har foremalet for att avsloja alla
landskap som visas. Notera vad du kan hitta pa
dessa platser och vand sedan tillbaka korten
igen.

Du kan anvanda verktyg for att utféra motsvarande handlingar
(med @ eller @) billigare. Du kan anvinda verktyg mer &n en
gang i samma tur och dven fér samma handling. Du kan ocksa
anvanda flera verktyg for en handling. Om du spenderar for
mycket pa en handling gar det 6verskottet forlorat.

Om en kista fragar efter ett verktyg (¢ eller #1), spelar dess "Iﬁ'
material (jarn, guld, diamant) ingen roll. Du kan dven ldgga ett
skadat verktyg i en kista.

=

Anvand mat for att fa extra % pa din tur, enligt
numret pa Matkortet. Du kan spendera detta pa
en eller flera handlingar, tillsammans med

den % i din hand. Lagg maten i kasthogen for
att anvanda den. Om du spenderar fér mycket
pa en handling, &r dverskottet férverkat.

Anvand Explorer-kortet (Utforskarkortet) for att leta efter
antingen Woodland Mansion eller Ocean Monument. Bada
platserna finns bara 1x i Landskap-korthdgen. Titta igenom
hogen och placera det kort du hittade pa bordet som ett extra
landskap. Fran och med nu kan du utforska dessa som du
skulle géra med andra landskap, om nagon kan betala den
mycket hoga & -kostnaden. Det finns ocksa stora faror som
lurar pa bada platserna, sa var forsiktig!

| havsmonumentet hittar du den
vata svamp som kravs for kista 05.

Om en kista ber om mat &%, da kan du fylla den med vilken typ
som helst. Naturligtvis kan du inte anvdanda den maten.

@ O D B F 4P

ARMEBORST

Anvéand ett armborst for att bekdmpa tva mobs

utan att betala % for det. Lagg armborsten pa

kasthogen for att anvanda den och ta sedan

upp till 2 mobs som visas upp som troféer i ditt g .
lager.

Gomd i skogens herrgard finns
ododlighetens totem, som du
behover for kista 06.

De 2 unika foremalen har ingen anvandning i det har spelet
forutom kistorna. Om du inte behover foremalen, behover du
inte platserna.

Om en kista eller en bybo fragar efter
it eller 0%, maste du hitta lampliga
dekorationsforemal. Det finns 5
foremal gomda under landskapen
som ar lampliga for moblering it
eller belysning av :B: ditt framtida
hem. Féremalskorten visar vilken
kategori foremalet tillhor.

Du behdover ekstockar och jarntackor for
handel med bybor och for flera kistor. For
att hitta dem, leta i de omraden du skulle
gora i videospelet: Tra finns vanligtvis i
skogar, jarn i grottor och gruvor.

SHABEREFERENS FilR REGLER

VIHN: Fyll alla utom en kista
FiRLORA: Game Over-kortet vands uppét
Pil DIN TUR:
1. Anvand hungerkort for handlingar:
B X %, : Utforska landskapet och fa foremal
B X %, : SI&ss mot mobs och fa trofé
B 1%, Fyll landskap till 5
W 1%, Lagg foremal i kistor

2. Spela Nattkortet och avsldja 1 mob.
Ar den hér typen redan ute? Fortsétt att avsloja!

SPECIELLA FiREMAiL:
m Hackor: Anvand 2x for - & i @ handlingar
m Svird: Anvand 2x for - %, i @ handlingar
B Mat: Anvand for + %,
M Rustning: Skyddar mot mobs (vid utforskning eller i slutet av turen)
m Utforskarkort: Sok efter ett havsmonument eller en herrgard i
skogen Landskapskort
m Spionglas: Avsloja landskap pa displayen
B Armborst: Sl&ss mot 2 mobs utan att betala %,
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